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§ 49 Bachelorstudiengang Mediendesign & digitale Gestaltung

(1) Studienstruktur 

Das Studium des Bachelor-Studiengangs Mediendesign & digitale Gestaltung umfasst die in 
Tabelle 1 und 2 aufgeführten Module in sieben Semestern und schließt mit der Bachelorprüfung 
ab. Vergeben wird der Grad „Bachelor of Science“. 

Es gliedert sich in das Grundstudium im Umfang der ersten zwei Semester und das Haupt-studium, 
das im siebten Semester mit der Bachelorprüfung abschließt. Für den erfolgreichen Abschluss des 
Studiums sind Lehrveranstaltungen im Umfang von 180 ECTS (European Credit Transfer System) 
erforderlich. Die Gesamtsumme von 210 ECTS ergibt sich aus sechs Semestern Theorie mit je 30 
ECTS und einem Verpflichtenden Praktischen Studiensemester mit 30 ECTS. 

(2) Lehrveranstaltungen 

Die für den erfolgreichen Abschluss erforderlichen Lehrveranstaltungen sowie die zugehörigen 
Studien- und Prüfungsleistungen ergeben sich aus den nachfolgenden Tabellen 1 und 2. 

Dabei werden folgende Abkürzungen verwendet: 

Lehrformen Prüfungsleistungen Weitere Abkürzungen 

V Vorlesung B Bachelorarbeit SWS Anzahl der
Semesterwochenstunden 

P Praktikum, Übung K(xx) Klausur mit Dauer in xx
Minuten ECTS Anzahl der zu erreichenden

Leistungspunkte (§ 3) 

PR Projekt KQ Kolloquium E englischsprachig 

S Seminar R Referat/Präsentation D deutschsprachig 

PA Praktische Arbeit 

PRO 
Projektarbeit in Verbindung 
mit einer Dokumentation und 
Präsentation 

M Mündliche Prüfung 
PF Portfolio 

Lehrveranstaltungen können im Einzelfall auch in englischer Sprache angeboten werden. 

Sind zu einem Modul zwei mögliche Prüfungsleistungen angegeben, so entscheidet der 
Prüfungsausschuss des Studiengangs auf Vorschlag der Lehrenden über eine der beiden 
angegebenen Prüfungsleistungen und veröffentlicht diese zu Beginn der Vorlesungszeit. 

(3) Wahlmodule 

Die Studierenden können Lehrveranstaltungen aus einer Liste von Wahlmodulen wählen, die jedes 
Semester zusammen mit der Art der jeweiligen Prüfungsleistung veröffentlicht wird. Weitere 
Wahlmodule können auf Antrag und nach Genehmigung durch den Prüfungsaus-schuss aus dem 
Lehrangebot der anderen Studiengänge der Hochschule Ravensburg-Weingarten und aus dem 
Lehrangebot anderer inländischer oder ausländischer Hochschulen und Universitäten gewählt 
werden. 
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Auch Tätigkeiten als Tutorin oder Tutor, die Mitgliedschaft und aktive Mitarbeit in Hochschul-
gremien, Hochschulprojekten oder ehrenamtliches Engagement anderer Art können als 
Wahlmodul anerkannt werden. Über die Anerkennung solcher Tätigkeiten im Sinne des Erwerbs 
von ECTS entscheidet der Prüfungsausschuss des Studiengangs auf Antrag der oder des 
Studierenden. Für die Tätigkeit als gewählte studentische Mitglieder in gesetzlich vorgesehenen 
Gremien oder satzungsgemäßen Organen der Hochschule oder des Studierendenwerkes gilt § 31 
des Allgemeinen Teils der Studien- und Prüfungsordnung. Genannte Tätigkeiten werden im 
Umfang von bis zu fünf ECTS anerkannt. 

Als Wahlmodule können nur Module und Veranstaltungen gewählt werden, die inhaltlich von den 
Pflichtmodulen und anderen belegten Wahlveranstaltungen deutlich verschieden sind. 

Die im Wahlmodulbereich geforderte Zahl von ECTS kann gegebenenfalls überschritten werden. 
Dies ist dann der Fall, wenn die oder der Studierende zum Erreichen der geforderten Zahl von ECTS 
noch ein weiteres Fach benötigt. 

Alle anderen frei gewählten Module sind Zusatzmodule und Zusatzfächer. Sie werden nicht in die 
Berechnung der Gesamtnote einbezogen, aber auf Antrag im Zeugnis aufgeführt, gegebenenfalls 
mit Note. 

(4) Prüfungsleistungen 

Die Prüfungsleistungen ergeben sich aus den Tabellen 1 und 2. Die Bachelorprüfung ist bestanden, 
wenn alle Prüfungsleistungen gemäß Tabellen 1 und 2 bestanden sind. 

(5) Verpflichtendes Praktisches Studiensemester 

Das fünfte Semester ist ein Verpflichtendes Praktisches Studiensemester. Es darf erst begonnen 
werden, wenn die oder der Studierende mindestens 90 ECTS erworben hat. 

(6) Bachelormodul 

Die Bachelorarbeit darf erst durchgeführt werden, wenn alle Module bis zum vierten 
Studiensemester einschließlich und das Verpflichtende Praktische Studiensemester erfolgreich 
abgeschlossen wurden. 

Thema, Aufgabenstellung und Umfang der Bachelorarbeit sind von der Aufgabenstellerin oder dem 
Aufgabensteller so zu begrenzen, dass der Arbeitsaufwand 12 ECTS entspricht. Die Arbeit ist 
spätestens sechs Monate nach dem Ausgabetag im Prüfungsamt der Hochschule Ravensburg-
Weingarten abzugeben.  

Das Modul besteht aus Bachelorarbeit und einem Abschlusskolloquium mit 3 ECTS. Die Dauer des 
Kolloquiums beträgt in der Regel 45 Minuten, ansonsten gelten die Regelungen gemäß § 10 des 
Allgemeinen Teils der Studien- und Prüfungsordnung zu mündlichen Prüfungsleistungen. Das 
Kolloquium trägt zu 20% zur Note des Bachelormoduls bei. 
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Tabelle 1: Bachelorstudiengang Mediendesign & digitale Gestaltung 
Grundstudium 

Module 

Zugeordnetes Fachsemester 
Benotete 
Prüfungs- 

leistung 
1 2 3 

Art ECTS/ 
SWS 

ECTS/ 
SWS 

ECTS/ 
SWS 

Grundlagen der Gestaltung V+P 5/4 PF oder PRO 

Fotografie V+P 5/4 PF oder PRO 

Interaction Design V+P 5/4 PRO 

Lineare Algebra V+P 5/4 PF oder K90 

Programmieren 1 V 5/4 K90 oder M 

Programmieren 1 Praktikum P 5/4 K60 oder M 

User Experience Design V+P 10/6 PF oder PRO 

Motion Design V+P 20/6 PF oder PRO 

Programmieren 2 V+P 5/4 K90 oder PF 

Mathematik für Designer V+P 5/4 PF oder M 

Animation V+P 10/6 PF oder PRO 

Film V+P 5/4 PF oder PRO 

Physical Computing V+P 5/4 PF oder PRO 

Webentwicklung 1 V+P 5/4 PF oder PRO 

Software Engineering V+P 5/4 PF oder K90 

Summe ECTS/SWS 30/24 30/20 30/22 
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Tabelle 2: Bachelorstudiengang Mediendesign & digitale Gestaltung 
Hauptstudium  

Module 

Zugeordnetes Fachsemester 
Benotete 
Prüfungs- 

leistung 
4 5 6 7 

Art ECTS/ 
SWS 

ECTS/ 
SWS 

ECTS/ 
SWS 

ECTS/ 
SWS 

Projektseminar 1 PR 10/6 PRO oder PF 

Computergrafik V+P 5/4 PF oder PRO 

Professional English S+P 5/4 PF 

Webentwicklung 2 V+P 5/4 PF oder PRO 

Wahlfach, siehe Absatz 3 5/4 Siehe 
Absatz 3 

Praktisches Studiensemester 30/0 PF 

Projektseminar 2 PR 15/8 PRO oder PF 

Game Design V+P 5/4 PRO oder PF 

Spieleentwicklung V+P 5/4 PRO oder PF 

Mobile Anwendungen V+P 5/4 PF oder PRO 

Bachelor Modul 15/0 B + KQ 

Wahlfächer, siehe Absatz 3 15/12 siehe 
Absatz 3 

Summe ECTS/SWS 30/22 30/0 30/20 30/12 


